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Специфіка викладення теми в підручнику Ривкінда Й.

Задачі практичного спрямування –
це такі задачі, які стосуються реальних 
життєвих ситуацій або мають 
практичне значення.

Вони допомагають учням 
зрозуміти, як математичні 
знання можна застосувати 
в повсякденному житті. 



Програміст -  професія людини, 
яка створює програми

Перші мови програмування 
з'явилися задовго до появи 
перших комп'ютерів.  Ще в XIX ст. 
існували “програмовані” ткацькі 
верстати та піаніно - програвачі.  

1. Поняття комп'ютерних програм. Мови програмування. 
Програми - транслятори.



Приклад проєкту з виведенням результату

2. Мова програмування Python. Середовище створення 
проєктів. Створення лінійних проєктів 



Роз'яснення теми на конкретних прикладах 

Розв’язування задач



Проєкти можна використовувати для проведення комп'ютерного експерименту.
Для спростування чи підтвердження гіпотези. 

3. Розгалуження. Проєкти з розгалуженням



Розв'язок задачі 



Розв'язування задач



Яку піцу краще замовити?

4. Підпрограми



Вікно - це Window

5. Проєкти з вікнами 



Оце подія!

6.Події. Обробники подій

➔ Click
➔ DblClick
➔ Close
➔ Create
➔ KeyPress
➔ MouseMove

Обробник події — блок програмного коду,
який виконується при настанні події,
з якою він пов’язаний.



Розв'язування задач



Наприклад: Візуалізація визначення коротшого маршруту між двома точками.

7. Створення графічних зображень на вікні



Розв'язування задач 



ГОЛОВНЕ - ЦЕ ПРАКТИКА


